_.'ou'com mals parhcupantes

i __._;'O ob;etavo do jogo é orgamzar e relac;onar a letra das calxas e dos ObjetOS
A Colmela estimula a mowmentagao giobal a preensao a atengao a

i -.-'--:'.'concentragao o rac;ocmlo o conhecnmento das !etras e dos fonemas a percepgao

'_‘vnsual a classn‘" cagao de objetos o respe:to as. regras a orgamzagao a Ilnguagem

-':j"_..e a lnteragao socnal Pode-se brlncar sozmho ou com mals partlcfpantes.




O objetivo do jogo é organizar a sequéncia das figuras. O Montando a
Sequéncia estimula a atencéo, a concentragdo, a percepgao visual para observar
detaihes e diferengas, o planejamento, a organizagdo temporal, o raciocinio, a

memdria e a linguagem. Pode-se brincar sozinho ou com mais participantes.




O objetivo do jogo é organizar as pegas formando as figuras. O Descobrindo as
Figuras estimula atencéo, a concentragdo, o raciocinio, a percepcdo visual, a
lateralidade, o reconhecimento de figuras, o planejamento para organizar a figura, a

memoria e o raciocinio. Pode-se brincar sozinho ou com mais participantes.







. 3"3_: percepgao vnsuaf e tatli 'o cu;dado

a dellcadeza a estrategsa _e'o_racmcmlo_ Pode~

' se brmcar sozmho ou com mais part;c:pantes L

Ohservagdo
Se quiser, na parte interna das tampinhas, cologus
rmeros

que podem ser somados pars pontuacéo final do jogo.

O objetivo do jogo € formar as sequéncias das cores apresentadas nas
cartelas.O Jogo de Classificacao estimula a coordenagao manual, a preensao fina,
a atengéo, a concentragcdo, a memoria, a percepgaoc visual, o sequenciamento e a

nocdo de cores. Pode-se brincar sozinho ou com mais participantes.




