


participantes. -

O-_objetlvo _do..}ogo. e__orgamzar as _-pegas;formando a ﬁgura-" O Quebra—cabega:
estimula E atengao a ooncentragao: ‘a percepgao wsual a dlscnm;nagao de " guras
' ""-compietas_. e 'econhecnmento é_ partes de--_f guras e} planejamento (de _como

'-organlzar a f gura) e _racsocmlo Pode-se bnncar soz;nho ou com mals partlc:pantes.




Ohservagdo

= D& fempo ac participante para que encontre as
pecas para formar a figura. 80 ajude ou faciliie se for
necessario, oU quande perceber que sczinhe ele ndc
conseguird montar.

« Se necesséro, utilize figuras simples e depois evoiua

para imagens mais complexas




O objetivo do jogo é associar o numeral & quantidade correspondente e

desenvolver o conceito de ordinalidade.




