O obijetivo do jogo € corresponder o grafema ao fonema e vice versa.
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JOGOS INTERATIVOS:

Séo aqueles que podem guiar o aluno passo a passo nas atividades dando a
estes liberdade de agao. Dentro dos softwares educacionais encontramos os
eXxercitadores, tutoriais, simuladores, de aventura, de alfabetizacéo, légica, acdo e

estratégia destinadaa resolucdo de problemas. Alguns exemplos:

Atividades para deficiéncia auditiva, visual, fisica e
intelectual.




escrita.

L: Contempla todos os contelidos de todas as séries desde a

Educacao Infantil ateé o 5° ano.




